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Figure 70 : Les compétences collaboratives charniéres d'un projet collaboratif
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Figure 70 : Les compétences collaboratives charniéres d'un projet collaboratif



“On souhaite que les gens
s'impliquent dans le projet
collaboratifs™



“On souhaite que les gens
s'impliquent dans le projet
collaboratifs™



Créer les ...Plutot que
conditions de vouloir

'implication... mobiliser
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Un é€quilibre entre seuil d’implication,
motivations et freins




On participe quand on

en fait partie

L'importance | |
! Avoir le sentiment d’
de blen étre inclus
accueillir




Le ratio de
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Prendre soin des réactifs ,

des observateurs -
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https://unsplash.com/@imthebear?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/collections/136793/travel?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
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[La nécessité de
’animation



L.es 4 activites
R.E.P.I




Passer d’'une
logique
d’intention a
une posture
d’attention




Rendre le
groupe visible
a lui-méme
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